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Heljo Mdind

Rukkilille joonistamine
programmiga Inkscape

Kroonlehe tegemine

1. Joonista Bezier’i kdverate ja sirgete tombamise tooriista 'Eg’ kasutades rukkilille
kroonleht ja vérvi see siniseks.

2. Mirgista kroonleht objektide valimine ja muutmine k maérgistusnoolega ja tee temast
kaks dublikaati (ctrl + D). Lohista duplikaadid iiksteise korvale.

k

tooriist ning vali kontrollribalt radiaalne iileminek |:| Vali esimese kroonlehe vilisserva
varviks Blue (#0000FF) ning keskkoha varviks Aqua (#00FFFF).

_
3. Mirgista esimene kroonleht . Vali virviiilleminekute loomise ja redigeerimise o

4. Mérgista teine kroonleht R . Vali virviiilleminekute loomise ja redigeerimise o

tooriist ning vali kontrollribalt radiaalne iileminek D Vali teise kroonlehe vilisserva
varviks Teal (#008080) ning keskkoha virviks Aqua (#00FFFF).

5. Mirgista teine kroonleht g ja vahenda seda kdsu Trajektoor — Inset abil. Korda
vihendamist vihemalt viis korda.



.
6. Margista kolmas kroonleht g . Vali virviiilleminekute loomise ja redigeerimise ™

tooriist ning vali kontrollribalt lineaarne iilleminek D Vali kolmanda kroonlehe
vilisserva varviks Blue (#0000FF) ning keskkoha virviks Navy (#000080).

7. Mirgista kolmas kroonleht R ja viahenda seda kdsu Trajektoor — Inset abil. Korda
viahendamist vdhemalt kiimme korda.
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8. Lohista kdik kroonlehe osad iiksteise peale (kdige suurem koige alla) ning grupeeri nad
omavabhel (ctrl + G).

Oie tegemine

1. Maérgista kroonleht g

ja tee temast kuus dublikaati (ctrl + D). Lohista duplikaadid
iiksteise korvale.
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2. Tee igal kroonlehel topeltkldops ning poora teda. Lohista kdik podratud kroonlehed digesse
asendisse.




Siidamiku tegemine

1. Joonista ringide, ellipsite ja kaarte tegemise O to0riista abil ring.

k

kontrollribalt radiaalne iileminek |:| Vali stidamiku vilisserva viarviks Yellow
(#FFFFO00) ning keskkoha varviks White.

.
2. Mirgista ring ja vali varviiileminekute loomise ja redigeerimise M toorist ning

3. Tee soovi korral ka tolmukad.

4. Aseta stidamik kohale ja grupeeri koik joonise elemendid (ctrl + A, ctrl + G)
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Juhend on koostatud kursuse ,,Arvutiga joonistamine 6 16putooks.
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